REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU NA LOGO
Szkolnego Klubu Europejskiego

w Zespole Szkol im. gen. Sylwestra Kaliskiego w Gorze

I Organizator konkursu

Organizatorem konkursu sg Opiekunowie Szkolnego Klubu Europejskiego w Zespole Szkot
w Gorze im. gen. Sylwestra Kaliskiego.

Il Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla
Szkolnego Klubu Europejskiego.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez Szkolny Klub Europejski w Zespole Szkot im.
gen. Sylwestra Kaliskiego w Gorze do celow identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Konkurs trwa do 13.12.2024 r.

I11. Warunki uczestnictwa w konkursie

=

W konkursie moga bra¢ udziat uczniowie Technikum i Branzowej Szkoty I Stopnia.
2. Projekty konkursowe moga by¢ realizowane indywidualnie Iub w zespotach
2-0sobowych.
Prace konkursowe nalezy sktada¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
4. Zardéwno uczestnik indywidualny jaki i zespot 2-osobowy sa zobowiazani przedstawi¢
indywidualny projekt.
5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich
na rzecz Szkolnego Klubu Europejskiego dziatajacego w Zespole Szkot im. gen.
Sylwestra Kaliskiego w Gorze.
6. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.
7. Osoby sktadajace zgloszenie w ramach konkursu tym samym wyrazaja zgode
na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wytacznie
na potrzeby konkursu.
8. O sprawach nieobj¢tych regulaminem decyduja Organizatorzy.
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IV Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac¢ si¢ do roznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, pisma, ulotki.

Prace nalezy wykona¢ korzystajac z technik komputerowych.

3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

N

e Znak nalezy przedstawi¢ na formacie A-4 w formie papierowej lub elektroniczne;.
o grafika wektorowa, czyli taka ktora jest tworzona na podstawie obiektow
geometrycznych — po przyblizeniu nie traci na jakosci. Logo, zeby go uzywac (i nie



wazne, do czego aktualnie jest Ci potrzebne), powinno by¢ latwo skalowalne,
dlatego wiasnie wektorowe.
o W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementow obrazliwych i dyskryminujacych.

V Miejsce i termin skladania prac konkursowych

1. Prace nalezy sktada¢ do dnia : 13.12.2024 r. w sali nr 16 lub wysta¢ na adres mailowy:
klubeuropejski@zszgoras.pol.pl

2. Prace konkursowe, niespetniajace wymagan, o ktorych mowa
w regulaminie konkursu, nie bedg podlegaty ocenie Komisji Konkursowe;.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

VI Kryteria oceny prac konkursowych
Projekty oceniane beda zgodnie z nastgpujacymi kryteriami:
1) zgodnos¢ projektu z wymaganymi danymi,
2) oryginalno$¢ znaku, fatwo$¢ zapamigtywania, pomyst
3) czytelno$¢ i funkcjonalno$¢ projektu,
4) estetyka wykonania projektu.
VII Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postgpowania konkursowego Komisja Konkursowa, czyli Opiekunowie
Szkolnego Klubu Europejskiego wytaniajg zwyciezcg/ zwycigzcoOw konkursu.
Dla zwycigzcy/ zwyciezcow przewidziana jest atrakcyjna nagroda.
Planowana data ogtoszenia wynikow: grudzien 2024 r.
Wyniki zostang zamieszczone na stronie Szkoty.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do dopracowania lub zmodyfikowania
zwycigskiego projektu oraz do nierozstrzygniecia konkursu.
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Zyczymy ciekawych pomystéw!

Organizatorzy



